


Arteitekten ’ ’

Lykken erikke at eje
- men at skabe.

- Jorn Utzon

Jorn Utzon

Jorn Utzon, der var en af Danmarks mest bergmte arkitekter. Han blev
fedt p& Christianshavn i 1918, men familien flyttede hurtigt til Aalborg,
hvor han voksede op tcet pd fjorden og skibsveerftet, hvor hans far Age fik
job. Her s& han sin far designe bade, og Jarn blev fascineret af formerne,
materialerne og hdndvecerket.

Den fascination fulgte ham hele livet - og du kan faktisk se spor af
Aalborg og hans keerlighed til Limfjorden og den nordjyske natur i mange
af hans bygninger.

Jorn Utzon blev kendt i hele verden for at tcenke nyt. Hans mest bereamte
veerk er Operahuset i Sydney i Australien, som ncermest ligner store, hvide
sejl p& vandet. Men han lavede ogsd mange andre spcendende bygninger
- b&de i Danmark og i udlandet.

Utzon arbejdede hele sit liv med, han kaldte additiv arkitektur. Det betyder,
at man bygger noget op af mindre dele. Lidt ligesom n&r man bygger med
LEGO-klodser. Hver del har sin funktion, kan masseproduceres pd en
fabrik og tilsammen skaber de noget starre og smukt. For Utzon handlede
arkitektur ikke bare om mursten og beton, men om at bygge p& en made,
der fgles naturlig og levende, ligesom naturen selv vokser og forandrer sig.

Utzon Center, der &bnede i 2008, blev Utzons sidste vaerk, fer han dede
samme &r. Kan du se, hvordan Utzon Center er bygget op, efter Utzons
princip om additiv arkitektur?
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Arkitekturen

Espansiva |

Espansiva er navnet pd et byggesystem, som Jarn Utzon udviklede i
samarbejde med Dansk Troeforening i 1969. Byggesystemet var udtcenkt
som moduler, man selv kunne sammenscette alt efter ens behov. Utzon
designede Espansivai limtrcesbjcelker og -sgjler, der var delt i mindre dele,
s& det var nemmere at samle og hdndtere.

Espansiva kunne fds i tre forskellige enheder: En stor p& 4x3 meter, en
mellem p& 3x2,4 meter og en lille p& 2,4x1,8 meter, der alle kunne kopieres
og sammenscettes pd utallige méder .

Det fleksible byggesystem gjorde det nemt at udbygge eller cendre. Man
kunne f.eks. nemt overtage et gcestevcerelse fra naboens Espansiva-hus,
hvis de ikke skulle bruge det mere, og bygge det til sit eget hus.
lllustrationen viser, hvordan en bygherre potentielt ville kunne bygge

en fuld bebyggelse med et feelles udtryk ved hjcelp af Espansiva-
byggesystemet.

Med Espansiva skulle brugeren selv vaere med til at bestemme, hvordan
huset skulle se ud. Og mdske netop derfor slog Espansiva aldrig igennem
— fordi det var alt for nytcenkende. | hvert fald blev Espansiva aldrig sat

i produktion i det omfang, Utzon dremte om. Der blev kun opfert ganske
f& Espansive-huse. Et af dem byggede Utzon i Hellebaek og brugte som
tegnestue i en del Ar.







Arkitektens redskaber ’ ’

Systemet er i stand til at vokse
lige sd naturligt som treeet i
skoven, sdledes at der ikke pa
noget tidspunkt opstadr ugnsket
Jornemmelse af noget ujfcerdigt.

- Jorn Utzon

Additiv
arkitektur

Additiv arkitektur refererer til et arkitektonisk princip, hvor der bygges af
preefabrikerede byggeelementer, som er fremstillet i forvejen, og blot skall
scettes sammen, uden yderligere tilpasning.

Utzon udviklede det additive princip over en &rrcekke, med inspiration
fra bl.a. arkitektur-forelcesninger, kinesisk byggeskik og udenlandsrejser.
Hans sterste inspirationskilde a dog naturen, fordi han her fandt vigtige
eksempler p&, hvordan ensartede elementer kunne sammenscettesi et
utal af kombinationer, s& man i princippet kan blive ved med at bygge til,
uden at arkitekturen kommer til at virke ufcerdig.

Ligesom et enkelt trae kan vokse til en hel skov, ndr man adderer med flere
trceer, kan bygninger ogs@ vokse til hele byer.

Det additive princip kan bruges i b&de lille og stor skala - bade til
mabler og hele byer. Jarn Utzon brugte det til s& forskellige projekter
som mgbelserien New Angle, forslaget til Farum Bycenter, Kingohusene,
byggesystemet Espansiva, forslaget til en eksportskole i Herning og
Parlamentet i Kuwait.







Arkitektens redskaber

Skala og
malestok

Skala kendes ogsd som mdlestoks- eller starrelsesforhold. Arkitekten
arbejder med tegninger og modeller i forskellig skala, alt efter hvad der
skal vises.

Virkelig starrelse kaldes 1:1 (udtales én til én). En skalamodel

kan veere bade sterre eller mindre end den virkelige sterrelse. Er
skalamodellen mindre end virkelig sterrelse, kan den for eksempel have
storrelsesforholdet 1:20. Det betyder, at det virkelige projekt er 20 gange
storre end modellen. Er skalamodellen starre end virkelig sterrelse, kan
den for eksempel have storrelsesforholdet 2:1. Det betyder, at modellen er
to gange s& stor som det virkelige projekt.

Skal en tegning eller model vise en bygning eller et projekt i sammenhceng
med omgivelserne, bliver de ofte lavet i skala 1:200 eller 1:500. Drejer det
sig i stedet om at vise detaljerne i en bygning, tegnes og bygges derien
storre skala som f.eks. 1:20 eller 1:10.

Nogle gange er der ogsd behov for at bygge modeller i fuld sterrelse. Den
type modeller kaldes mock-ups og bygges i skala 1:1, i virkelig sterrelse.
De bliver ofte brugt, ndr der er behov for at teste nye teknikker og
lzsninger.
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Arkitektens redskaber ’ ’

Et rygte siger; at jeg ikke kan tegne 02
aldrig har kunnet. Dette skyldes, at jeg
arbejder sa meget med modeller.
Modeller er nemlig et af de mest
vidunderlige designredskaber.

Men jeg laver stadig de flotteste tegninger,
De kan forestille Dem.

- Jorn Utzon

Teg ni NG | iz

Arkitekten bruger tegninger til at vise andre sine tanker og idéer til et
projekt. Der findes forskellige typer af tegninger, f.eks. skitser, mdlfaste
tegninger, arbejdstegninger eller plan/snit/opstalt.

Hvilken type tegning, arkitekten bruger, afhcenger af, hvad tegningen skal
bruges til.

Plantegninger viser arkitekturen set oppefra. Er det for eksempel en
plantegning over en bygning, skal man forestille sig, at bygningens tag er
fiernet, og at man ser ned pd alle rummene i bygningen. Plantegningen
fortceller om rummenes sterrelse og placering, og om hvor vinduer, dere
og trapper er i bygningen. Er det en plantegning over en hel bygning set i
forhold til sine omgivelser, kaldes den en situationsplan.

Snittegning viser snit gennem rum eller bygninger. Man kan sammenligne
det med at skcere et ceble over p& midten, s& man kan kigge ind i
kernehuset. Det samme kan man med bygningen - kigge ind i de enkelte
rum pd& hver etage.

Opstalter kaldes ogsé facadetegninger. De viser en bygning set udefra.
For det meste er ogsd@ dele af omgivelserne tegnet med, s& man kan se,
hvordan bygningen passer ind i dem.







Arkitekrens redskaber

Tegning | iz

Ud over plan, snit og opstalt arbejder arkitekten ogs& med
perspektivistiske tegninger. De kan vcere tegnet i hdnden, p& computer
eller lavet som collage. Ligesom snittegningerne, bruges de til at fortcelle
om det liv, der er i og omkring arkitekturen.

En skitse bruges til at vise en overordnet idé med et projekt. Den er typisk
tegnet i hdnden og er ikke mélfast. Den ligner ikke nadvendigvis det
endelige projekt og kan nogle gange vecere sveer at afloese for andre end
arkitekten selv.

En mdlfast tegning er en meget preecis gengivelse af hele eller dele af

et projekt og kan vecere tegnet pd computer eller i hdnden ved hjcelp af
linealer. P& en mélfast tegning kan man klart se og forstd projekter uden
at kende til det p& forh&nd.

En detaljetegning viser kun et lille udsnit af projektet - f.eks. en detalje i
opbygningen af en vceg eller et vindue. Detaljetegningen er typisk malfast
og er tegnet i stor skala.

En arbejdstegning er fyldt med mdl og streger, der viser, hvor
armeringsjern, skillevoegge, ledninger, vandragr m.m. skal vcere.
HA&ndvcerkerne kan aflcese tegningerne og bruger dem til at arbejde efter.







Arkitektens redskaber ’ ’

Du kan sidde bag en computerskeerm og
eksperimentere med stregerne, men det er
Jorst nar du begynder at forme modellen
og stir med det i heenderne, at du kan
Jorestille dig det endelige udtryk.

- Jorn Utzon

Modeller

Arkitekten bygger modeller af sine projekter for at afpreve idéer og finde
finde frem til de helt rigtige lasninger. Ligesom der findes forskellige typer
tegninger, findes der ogsd forskellige modeltyper. Hvilken arkitekten
veelger at bruge, afhcenger af, hvad modellen skal bruges til.

Skitsemodeller bruges typisk til at afklare de store linjer i et projekt og
viser ofte kun projektet set udefra - som f.eks. formen pd en bygning. En
skitsemodel er hurtig lavet og kan vcere bygget i alt lige fra papkassepap
til sukkerknalder.

Snitmodeller giver mulighed for at se ind i en model og bruges til at vise
f.eks. det indvendige i en bygning. Snitmodeller kan laves bade som
skitse- og proesentationsmodeller.

Prcesentationsmodeller viser typisk hele projektet, er mélfaste og bygget i
f.eks. hvidt pap eller trce. Prcesentationsmodeller bruges til at prcesentere
det endelige projekt til f.eks. bygherren eller de kommende brugere.







Dvelser og opgaver

Intro til Utzons
veerktojskasse:
Lspansiva Ait12

| kassen her finder du opgaver og gvelser, der er inspireret af Utzons
byggesystem - Espansiva - fra 1969. Du skal stifte bekendtskab med
arkitektens redskaber, og b&de arbejde med modeller, lave tegninger og
mdlestok.

Dvelse 1: (Dvelsen loses i feellesskab)

Hjcelp hinanden med at samle Espansiva-byggescettet i 1:10.

Ovelse 2.1: (Dvelsen lgses individuelt)

Byg et hus til 5 personer ud fra det additive princip i mdalestoksforhold
1:100.

Pd&regn 18 kvadratmeter per person og byg ikke huset starre end dette.

Toenk over, hvilke funktioner der skal vcere i huset og hvilke rum, der skall
placeres hvor.

Opgaven kan evt. gentages 2-3 gange med et nyt benspcend hver gang:
+ Huset skal have et afgreenset gardrum.
+ Huset skal bygges langstrakt.

+ Huset md kun have gennemgang gennem fcellesarealer som kekken,
stue eller badevcerelse.







Dvelser og opgaver

Intro til Utzons
veerktojskasse:
Lspansiva At 22

QOvelse 2.2: (Dvelsen lases i grupper)
Byg en by ud fra det additive princip i m&lestoksforhold 1:100.

Tag samtlige moduler i brug, s& de danner en bydel med mange
Espansiva-huse.

Tcenk over hvordan huse og bygninger skal placeres, og hvad byen skal
bestd af. Det kunne fx veere:

+ Skal der vcere tydelige stier og veje mellem husene?
+ Hvilken type boliger bestdr byen af?

+ Hvilke offentlige bygninger er der i byen? (Et forsamlingshus, et
rédhus eller méske et bibliotek)

QDvelse 3.1: (Dvelsen loses i grupper)

Lad hver gruppe troekke et familiekort. Las opgaven pd familiekortet i
1:50. For alle boformer p&regnes 18 kvadratmeter per person, og huset
ma ikke bygges starre end dette. Tal sammen om, hvilke funktioner huset
ber indeholde, og hvordan man bedst udnytter antallet af kvadratmeter.

Dvelse 3.2: Nar eleverne har lgst byggeopgaven
Tegn en plantegning af huset i mdlestoksforhold 1:50. Noter, hvor de

forskellige rum er placeret. Skitser ogsd hvilke og hvor mange moduler,
der er brugti alt.







Utzons Veerkigjskasse: Espansiva

O pg ave kO I‘t Familiel

Du skal designe og tegne et hus til nedenstdende familie.

Huset md ikke veere starre end 18 kvadratmeter per person. Fx 36
kvadratmeter til 2 personer og 72 kvadratmeter til 4 personer. Bade barn
og voksne tceller som 18 kvadratmeter - uanset alder.

Tal sammen om, hvilke funktioner huset ber indeholde, og hvordan man
bedst udnytter antallet af kvadratmeter.

Eksempler p& spergsmadil til inspiration:
+ Er det vigtigt, at alle har deres eget vcerelse?
+ Kan man udnytte pladsen ved at give nogle rum flere funktioner?

+ Skal huset bygges som én sammenhcengende bygning,
eller giver det mening at dele det op i flere afdelinger?

Dvelse:
+ Byg et hjem til 2 voksne og deres 3 fcelles barn.

+1 af bernene vagner let og har brug for helt rolige omgivelser om
natten.
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Utzons Veerkigjskasse: Espansiva

O pg ave kO I‘t Familie 2

Du skal designe og tegne et hus til nedenstdende familie.

Huset md ikke veere starre end 18 kvadratmeter per person. Fx 36
kvadratmeter til 2 personer og 72 kvadratmeter til 4 personer. Bade barn
og voksne tceller som 18 kvadratmeter - uanset alder.

Tal sammen om, hvilke funktioner huset ber indeholde, og hvordan man
bedst udnytter antallet af kvadratmeter.

Eksempler p& spergsmadil til inspiration:
+ Er det vigtigt, at alle har deres eget vcerelse?
+ Kan man udnytte pladsen ved at give nogle rum flere funktioner?

+ Skal huset bygges som én sammenhcengende bygning,
eller giver det mening at dele det op i flere afdelinger?

Ovelse:
+ Byg et hjem til 6 voksne, som ingen hjemmeboende bgrn har.

+ Beboerne har brug for 2 badevcerelser.







Utzons Veerkigjskasse: Espansiva

O pg ave kO I‘t Familie 3

Du skal designe og tegne et hus til nedenstdende familie.

Huset md ikke veere starre end 18 kvadratmeter per person. Fx 36
kvadratmeter til 2 personer og 72 kvadratmeter til 4 personer. Bade barn
og voksne tceller som 18 kvadratmeter - uanset alder.

Tal sammen om, hvilke funktioner huset ber indeholde, og hvordan man
bedst udnytter antallet af kvadratmeter.

Eksempler p& spergsmadil til inspiration:
+ Er det vigtigt, at alle har deres eget vcerelse?
+ Kan man udnytte pladsen ved at give nogle rum flere funktioner?

+ Skal huset bygges som én sammenhcengende bygning,
eller giver det mening at dele det op i flere afdelinger?

Dvelse:
+ Byg et hjem til 2 voksne, deres 2 fcelles bern og 1 bedsteforcelder.

+ Familiens overtgj og sko fylder meget, og hjemmet har brug for et
separat entrérum med god plads.
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Utzons Veerkigjskasse: Espansiva

O pg ave kO I‘t Familie 4

Du skal designe og tegne et hus til nedenstdende familie.

Huset md ikke veere starre end 18 kvadratmeter per person. Fx 36
kvadratmeter til 2 personer og 72 kvadratmeter til 4 personer. Bade barn
og voksne tceller som 18 kvadratmeter - uanset alder.

Tal sammen om, hvilke funktioner huset ber indeholde, og hvordan man
bedst udnytter antallet af kvadratmeter.

Eksempler p& spergsmadil til inspiration:
+ Er det vigtigt, at alle har deres eget vcerelse?
+ Kan man udnytte pladsen ved at give nogle rum flere funktioner?

+ Skal huset bygges som én sammenhcengende bygning,
eller giver det mening at dele det op i flere afdelinger?

Dvelse:
+ Byg et hjem til 1 voksen og 1 barn.

+ Begge beboere gnsker et udeomrdde, der giver frisk luft,
og samtidig lce for vind og vejr.
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Utzons Veerkigjskasse: Espansiva

O pg ave kO I‘t Familie 5

Du skal designe og tegne et hus til nedenstdende familie.

Huset md ikke veere starre end 18 kvadratmeter per person. Fx 36
kvadratmeter til 2 personer og 72 kvadratmeter til 4 personer. Bade barn
og voksne tceller som 18 kvadratmeter - uanset alder.

Tal sammen om, hvilke funktioner huset ber indeholde, og hvordan man
bedst udnytter antallet af kvadratmeter.

Eksempler p& spergsmadil til inspiration:
+ Er det vigtigt, at alle har deres eget vcerelse?
+ Kan man udnytte pladsen ved at give nogle rum flere funktioner?

+ Skal huset bygges som én sammenhcengende bygning,
eller giver det mening at dele det op i flere afdelinger?

Dvelse:
+ Byg et hjem til 2 voksne og deres fcelles barn.

+ Forceldrene venter deres 2. barn om et par m&neder.







Utzons Veerkigjskasse: Espansiva

O pg ave kO I‘t Familie 6

Du skal designe og tegne et hus til nedenstdende familie.

Huset md ikke veere starre end 18 kvadratmeter per person. Fx 36
kvadratmeter til 2 personer og 72 kvadratmeter til 4 personer. Bade barn
og voksne tceller som 18 kvadratmeter - uanset alder.

Tal sammen om, hvilke funktioner huset ber indeholde, og hvordan man
bedst udnytter antallet af kvadratmeter.

Eksempler p& spergsmadil til inspiration:
+ Er det vigtigt, at alle har deres eget vcerelse?
+ Kan man udnytte pladsen ved at give nogle rum flere funktioner?

+ Skal huset bygges som én sammenhcengende bygning,
eller giver det mening at dele det op i flere afdelinger?

Dvelse:

+ Byg et hjem til 2 voksne, der lejer et vcerelse ud til en
voksen logerende.

+ Den logerende har adgang til badevcerelset direkte fra
eget vcerelse.

i+ i







Utzons Veerkigjskasse: Espansiva

O pg ave kO I‘t Familie 7

Du skal designe og tegne et hus til nedenstdende familie.

Huset md ikke veere starre end 18 kvadratmeter per person. Fx 36
kvadratmeter til 2 personer og 72 kvadratmeter til 4 personer. Bade barn
og voksne tceller som 18 kvadratmeter - uanset alder.

Tal sammen om, hvilke funktioner huset ber indeholde, og hvordan man
bedst udnytter antallet af kvadratmeter.

Eksempler p& spergsmadil til inspiration:
+ Er det vigtigt, at alle har deres eget vcerelse?
+ Kan man udnytte pladsen ved at give nogle rum flere funktioner?

+ Skal huset bygges som én sammenhcengende bygning,
eller giver det mening at dele det op i flere afdelinger?

Dvelse:

+ Byg et hjem til 2 samboende familier. Den ene familie bestdr af 2
voksne og 1 barn. Den anden familie bestér af 2 voksne og 3 barn.

+ De to familier ensker at bo med adgang til fcellesarealer,
men ogs& med mulighed for at dele sig op.

Olgl Olgl
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Utzons Veerkigjskasse: Espansiva

O pg ave kO I‘t Familie§

Du skal designe og tegne et hus til nedenstdende familie.

Huset md ikke veere starre end 18 kvadratmeter per person. Fx 36
kvadratmeter til 2 personer og 72 kvadratmeter til 4 personer. Bade barn
og voksne tceller som 18 kvadratmeter - uanset alder.

Tal sammen om, hvilke funktioner huset ber indeholde, og hvordan man
bedst udnytter antallet af kvadratmeter.

Eksempler p& spergsmadil til inspiration:
+ Er det vigtigt, at alle har deres eget vcerelse?
+ Kan man udnytte pladsen ved at give nogle rum flere funktioner?

+ Skal huset bygges som én sammenhcengende bygning,
eller giver det mening at dele det op i flere afdelinger?

Dvelse:

+ Byg et hjem til 2 voksne, deres fcelles barn og en teenager, der kun er
hjemme hver anden uge.

+ Selvom teenageren kun er hiemme hver 2. weekend, er det vigtigt

med privatliv. Samtidig har de voksne af og til brug for
en hjemme-kontorplads.
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Utzons Veerkigjskasse: Espansiva

O pg ave kO I‘t Familie 9

Du skal designe og tegne et hus til nedenstdende familie.

Huset md ikke veere starre end 18 kvadratmeter per person. Fx 36
kvadratmeter til 2 personer og 72 kvadratmeter til 4 personer. Bade barn
og voksne tceller som 18 kvadratmeter - uanset alder.

Tal sammen om, hvilke funktioner huset ber indeholde, og hvordan man
bedst udnytter antallet af kvadratmeter.

Eksempler p& spergsmadil til inspiration:
+ Er det vigtigt, at alle har deres eget vcerelse?
+ Kan man udnytte pladsen ved at give nogle rum flere funktioner?

+ Skal huset bygges som én sammenhcengende bygning,
eller giver det mening at dele det op i flere afdelinger?

Dvelse:
+ Byg et hjem til 1 voksen og 3 barn.

+ Familien kan lide at samles i kakkenet, hvor de bdde spiser,
lceser lektier og ordner vasketgi.







Utzons Veerkigjskasse: Espansiva

O pgave kort | o

Du skal designe og tegne et hus til nedenstdende familie.

Huset md ikke veere starre end 18 kvadratmeter per person. Fx 36
kvadratmeter til 2 personer og 72 kvadratmeter til 4 personer. Bade barn
og voksne tceller som 18 kvadratmeter - uanset alder.

Tal sammen om, hvilke funktioner huset ber indeholde, og hvordan man
bedst udnytter antallet af kvadratmeter.

Eksempler p& spergsmadil til inspiration:
+ Er det vigtigt, at alle har deres eget vcerelse?
+ Kan man udnytte pladsen ved at give nogle rum flere funktioner?

+ Skal huset bygges som én sammenhcengende bygning,
eller giver det mening at dele det op i flere afdelinger?

Dvelse:
+ Byg et hjem til 2 voksne og 2 barn.

+ De to bern har brug for hvert deres vcerelse.




