
BYRUMSANALYSE

Byrum, hvad er det egentlig for noget? Det er de rum 
der skabes mellem husene, det er pladser, parker, 
veje, osv. Byer er planlagte ned til mindste detalje, 
men det er dem der bruger byen som får steder til at 
være attraktive eller øde. Der findes en lang række 
værktøjer der kan hjælpe arkitekter og designere 
med at skabe gode byrum, men før man kan skabe et 
godt byrum, eller redesigne et eksisterende, skal man 
ud og se godt efter og lave en byrumsanalyse. Det 
handler om at observere og sætte sine observationer 
i system. 

Når man laver en byrumsanalyse, er det vigtigt at 
tælle, hvor mange der rent faktisk bruger det sted 
man har valgt. Der findes mange måder at tælle 
på og hver del af analysen er vigtig for at give et 
samlet billede af det valgte byrum. Man skal tælle 
helt overordnet, hvor mange der færdes i byrummet, 
men det er ikke nok, for at få det fulde billede skal 
man også have optællinger, der viser fx hvor mange 
der bruger bænkene, hvor mange der går den ene 
retning, hvor der mange går den anden retning, hvor 
mange cykellister der kører gennem osv. 

Når man skal i gang er det vigtigt at notere tidspunktet 
man tæller på, det kan nemlig være meget forskelligt, 
om det er en lørdag eller en tirsdag, om klokken 
er 10 eller 16, eller hvilken årstid det er. Arkitekter 
og designere foretager ikke bare en, men flere 
byrumsanalyser på forskellige dage og tidspunkter 
for at få et samlet billede før de laver det om. Efter de 
har redesignet byrummet, laver de analyserne igen, 
for at se om det de har lavet virker. 

Inden man går ud for at observere, er det en god ide 
at forberede sig lidt. Aftal hvornår i skal ud og hvor 
lang tid i skal observere. Det er vigtigt hele klassen 
er ude på samme tidspunkt. Det er også vigtigt at 
læse opgaven igennem og medbringe de nødvendige 
redskaber. Det kan være fx en blok, et clipboard, et 
stopur eller et kamera. Tjek også vejrudsigten før i 
bevæger jer ud og vær klædt på til forholdene. 
Følg nedenstående guide til at lave byrumsanalysen 
og juster hvis det er nødvendigt. Ikke alle steder er 
ens derfor må observatøren bruge sine øjne, andre 
sanser og sunde fornuft og rette analysen til så den 
passer til det sted der skal undersøges. Sker der 
noget spektakulært, som fx et optog, vejarbejde eller 
en flashmob, må det noteres.  

Klassen deles op i tre grupper og hver gruppe laver 
en af de nedenstående opgaver. Lav evt seks grupper, 
hvor to grupper arbejder med hver opgave.

Vælg et byrum tæt på skolen som i skal observere. 
Alternativt hvis der ikke er et byrum, hvor der færdes 
mennesker jævnligt kan man vælge at observere 
frikvarter på skolen.  Brug som minimum 30 minutter 
på at observere et byrum.

Hele klassen skal samlet lave en analyse, hver 
gruppe får en opgave og skal ende med at lave 
et diagram eller andet der viser deres resultater. 
Analyseresultaterne laves eventuelt til flotte plancher 
og kan hænges op i klassen eller på skolen. Læs den 
sidste opgave. Overvej spørgsmålene mens i er ude.

OPGAVEARK 1



Tidspunkt: (Dag/måned/år, tidsrum) 

Sted: Noter gadenavn/pladsnavn/adresse

Vejr: Noter vejrforholdene på analysetidspunktet.

Skitse: Tegn en hurtig skitse af området i plantegning så man kan notere 
hvordan det ser ud, eller print et oversigtsbillede fra goggle maps. Det 
gør det nemmere at tælle. 

Tæl: Hvor mange personer der går forbi, bliver, og er i byrummet i det 
tidsrum i har valgt at tælle i. Tag tid med et stopur hvor lang tid personer 
opholder sig i det valgte byrum og tæl antal personer ved enten at sætte 
streger på et stykke papir eller brug et tælleur, hvis i har det til rådighed. 

Kategoriser: Hvilke forskellige personer kommer igennem byrummet? 
Forbered en liste med alle dem i tror kommer igennem og tilføj flere hvis 
i observere flere. Her er nogle eksempler: 
Gående – deles op i mænd/Kvinder/børn
Cykelister 
etc. 

Diagram: Lav et søjlediagram der på x-aksen viser de forskellige 
kategorier og på y-aksen viser hvor mange person der har bevæget sig 
gennem jeres byrum. 

Gruppe 1: Hvor mange og hvem? 

Utzon



Tidspunkt: (Dag/måned/år, tidsrum) 

Sted: Noter gadenavn/pladsnavn/adresse

Vejr: Noter vejrforholdene på analysetidspunktet.

Skitse: Tegn en hurtig skitse af området i plantegning så man kan notere 
hvordan det ser ud, eller print et oversigtsbillede fra goggle maps. Det 
gør det nemmere at tælle. 

Tæl: Del jer ud i gruppen og observer hvor personerne kommer fra, er der 
for eksempel tre veje, stier eller andet ind til jeres byrum, så stil jer så i 
kan tælle hvor mange der går ind og hvor mange der går ud. Kategoriser 
om personer cykler, går, skater eller noget helt andet. 

Diagram: Tegn personernes ruter ind på skitsen. Giv hver kategori en 
farve. 

Gruppe 2: Hvor? 

Utzon



Tidspunkt: (Dag/måned/år, tidsrum) 

Sted: Noter gadenavn/pladsnavn/adresse

Vejr: Noter vejrforholdene på analysetidspunktet.

Skitse: Tegn en hurtig skitse af området i plantegning så man kan notere 
hvordan det ser ud, eller print et oversigtsbillede fra goggle maps. Det 
gør det nemmere at tælle. 

Diagram: Hvad foregår der i jeres valgte byrum? Hvilke aktiviteter bliver 
der udført? 
De primære aktiviteter i et byrum er at gå, at stå, at sidde eller at lege. 
Marker med prikker på skitseplanen hvor personer opholder sig i 
byrummet og hvad de laver. Kategoriser de forskellige aktiviteter og giv 
prikkerne en farve.  

Tag billeder: Hvilke aktivitetsmuligheder er der i jeres valgte byrum? Tag 
billeder af byrumsinventar (bænke, skateramper, buske, træer etc.) Fang 
de forskellige aktiviteter og materialer. 

Gruppe 3: Hvad? 

Utzon



Tilbage på skolen: Nu skal i sammenligne jeres data og snakke om det 
byrum i har været ude at observere. Havde arkitekturen indflydelse på 
menneskernes måde at bruge byrummet på? 
Fx lå hele stedet i skygge? Hvordan falder solen i jeres byrum? Var 
byrummet smalt eller stort? Blæste det meget? Var der træer og buske 
eller blomster? Regnede det den dag i var ude? Var der steder der var 
lavet til at sidde? Eller var der kun kolde overflader? 
Tag en snak om de materialer og farver der var i området.  Kig evt. på 
billederne som gruppe 4 har taget. 

Kom med forslag til hvad der kunne forbedre byrummet. Find billeder 
på internettet af løsninger i kunne forestille jer der kunne være i det 
redesignede byrum. 
Hver gruppe samler deres optællinger/observationer og laver diagrammer 
ud fra hvad der er vist i de enkelte opgaver. Fremstil plancher der viser 
jeres resultater og forslag til forbedring. 

Alle: Analyse af indsamlet data 

Utzon
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Eksempler på optælling og 
registrering af bevægelse på en plantegning
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Eksempler på diagrammer der fremstiller den 
indsamlet data på en overskuelig måde
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OPHOLD PÅ SØNDERGADE
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Kl 20

FODGÆNGERE I SØNDERGADE
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ALDER OG KØN

Unge og midalderende udgør de fl este mennesker på Søn-
dergade, men disse to grupper dækker også det største 
antal årgange. Børn (0-14 år) og ældre mennesker er der 
generelt ikke så mange af på Søndergade, og om aftenen 
meget få.

Kigger man på registreringens ydertidspunkter;
Kl 11 er der en klar overvægt af gruppen mellem 31-64 år. 
De repræsenterer 60 % af de registrerede på Søndergade. 
Derudover er det værd at bemærke at 70 % af de registre-
rede er kvinder, og kun 30 % er mænd

Kl 19 er det stadig gruppen mellem 31-64 år, der er do-
minerende med 57 % af de registrerede på Søndergade, 
men kønsfordelingen er vendt således, at kvinderne nu 
kun repræsenterer 45 % mod mændenes 55%.
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102 BUTIKKERNES ÅBNINGSTID KL 10 - 18
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SØNDERGADE

Der sker et dramatisk fald i fodgængervolumen, når butik-
kerne lukker. Det vil sige, at det stort set kun er butikkerne, 
der genererer aktivitet. Der foregår stadig en del cafélivs 
aktivitet efter kl. 18, men dette registreres under opholds-
aktiviteter (se nedenfor). 

ALDER OG KØN

Aldersfordeling på Søndergade på en sommer hverdag. 
Grafen viser gennemsnitlige aldersfordeling ml. kl. 11-19.

Opholdsaktiviteter på Søndergade på en sommer hverdag. 

Fodgængere på Søndergade på en sommer hverdag. 

OPHOLD

Opholdsaktiviteterne fordeler sig over dagen som vist (se 
aktivitetssignatur på side 34). Mange er registreret som 
’stående’, og denne type aktivitet følger ret præcist butik-
kernes åbningstid. Folk på bænke er en gennemgående 
aktivitet, og har et peak sen eftermiddag.Folk der sidder på 
café fordeler sig jævnt over dagen, og om aftenen hører de 
fl este af opholdsaktiviteterne til i denne kategori.
Det er værd at bemærke, at der ikke er registreret et eneste 
’legende barn’ på Søndergade. Der er heller ingen ’fysisk 
aktivitet’, men det er måske mindre overraskende.

ANTAL BØRN OG ÆLDRE KL 18.30
16%

PROCENTDEL AF KVINDER KL 10.30 - 14.30 70%
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Eksempler
forslag til forbedringer
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STYRK UDVALGET AF AKTIVITETER

Horsens har gode forudsætninger for at blive en aktiv og 
levende by. Analysen af Horsens byrum og bylivstællin-
gerne kan kortfattet summeres til; at den fysiske grund-
struktur fi ndes, men at udbudet af aktiviteter bør styrkes. 
Horsens bør særligt styrke invitationerne for fysisk aktivitet; 
leg, sport og bevægelse. Aften- og vinteraktiviterne bør 
også styrkes. 
Byens rum har mulighed for at tilbyde en meget bredere 
vifte af aktiviteter end det er tilfældet idag. Indretningen 
af byens rum bør synliggøre og aktivere en større diversitet 
af brugere. 

Det er vigtigt, at planlægningen af aktivitetstilbudene til-
godeser, at de forskellige brugergruppers netværk krydser 
hinanden og forbindes. Dette vil øge integrationen, og da 
aktivitet skaber mere aktivitet, vil det lægge stenene til en 
mere livlig by. Dette betyder f.eks. at mulighed for at sidde 
og nyde en kop kaffe kombineres med en plads, hvor bør-
nene kan lege, sportsaktiviteter med mange unge men-
nesker koordineres med aktiviteter for fysisk aktive ældre, 
rekreative tilbud ligger i relation til den daglige kommen 
og gåen osv.

For at øge trygheden i byen er det også vigtigt, at kigge på 
mulighederne for at forskellige aktiviteter overlapper hin-
anden i tid og at byrummenes fysiske indretning er 
fl eksibel nok til at kunne tilbyde fl ere typer af aktiviteter 
på én gang.

Med et bredere tilbud af aktiviteter kan Horsens blive en 
mere levende, integreret, varieret og spændende by.

FLERE STEDER AT LEGE!

MERE FYSISK AKTIVITET

LEGE  AKTIVITETER

Faste - nødvendige aktiviteter

Gode muligheder for daglige lege på skoler, i børnehaver og tæt på 
boliger.

Flydende - frivillige aktiviteter

Mulighed for at lege i alle parker, i udvalgte byrum og tæt på bolig 
områder og ved skoler/børneinstituationer. Det legende element 
integreret i byrumsudstyr/kunst langs hovedstrøg, i byrum, og hvor man 
venter på offentlig transport. Kombinere leg med café udeserveringer. 
Skolens legepladser åbne efter skoletid.

Flygtige - planlagte aktiviteter

Arrangementer for børn; børnenes dag, udstillinger for og af børn i det 
offentlige rum, organiserede leg og sport i parker. 

FYSISKE AKTIVITETER - SPORT OG SPIL

Faste - nødvendige aktiviteter

Gode muligheder for daglig motion for alle aldersgrupper. Et behagligt og 
trygt cykel- og gåmiljø, korte afstande mellem destinationer, gåture med 
hunden osv.

Flydende - frivillige aktiviteter

Velintegrerede muligheder for sport i parkerne - skateboard, bordtennis, 
basket, petang. Flere ”sportsbaner” tæt på og i midtbyen; tennis, 
badminton, volley, hockey, fodbold etc. Det nedlagte jernbanespor 
og åen som bevægelsesorienterede ruter gennem byen. Kombinere 
indendørs sportsfaciliteter med udendørs tilbud. 

Flygtige - planlagte aktiviteter

Sportskonkurrencer og -festivaler i midtbyen; i byens rum, i parker og på 
havnen. Flere ugentlige arrangementer for alle brugergrupper i parkerne; 
thai chi, gymnastik, dans, rytmik mm.  
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STYRK UDVALGET AF AKTIVITETER
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Arrangementer for børn; børnenes dag, udstillinger for og af børn i det 
offentlige rum, organiserede leg og sport i parker. 
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KULTUR!

FLERE STEDER AT GÅ 

HEN OM AFTENEN.

KULTUR OG KUNST AKTIVITETER

Faste - nødvendige aktiviteter

Kunst og kultur som integreres med de nødvendige aktiviteter kan 
forgylde dagen; på bussen, langs cykelstien, i belysningen om natten.

Flydende - frivillige aktiviteter

Kunst og kultur som integreres og fi nder plads i de rekreative byrum. 
Installationer som inviterer til interaktion og til at mennesker selv 
skaber. Udveksling mellem de offentlige og kulturelle institutioner og 
byrummene.

Flygtige - planlagte aktiviteter

Udendørs udstillinger, tilbagevendende udendørs koncerter og 
teater, udendørs biograf, kunstarrangementer, håndværksmesser og 
designmarkeder, events med kunstnerisk belysning ’Horsens by light’ 
osv.

AFTEN AKTIVITETER

Faste - nødvendige aktiviteter

Placere aften aktiviteter hvor mennesker er nødt til at færdes om aftenen 
i form af ’trygge ruter’ f.eks. til og fra stationen.

Flydende - frivillige aktiviteter

Planlægge aktiviteter for mange forskellige brugergrupper. Opmuntre til 
at fl ere caféer og restauranter er åbne om aftenen, aktiviteter for unge 
mennesker med sport og spil, oplyste idrætsfaciliteter, oplyste vinduer i 
butikker til ’vindues shopping’, biograf i midtbyen.

Flygtige - planlagde aktiviteter

Aftenarrangementer arrangeret af forskellige foreninger f.eks. udendørs 
aften kurser i dans, kortspil, vinsmagning osv.

STYRK AKTIVITET OM 

VINTEREN.

VINTER AKTIVITETER

Faste - nødvendige aktiviteter

Sørg for at de daglige bevægelser og aktiviteter kan ske under gode 
klimatiske forhold; beskyttelse mod vind og opvarmede bænke ved 
offentlig transport.

Flydende - frivillige aktiviteter

Mulighed for at forlænge sæsonen med udeserveringer med varme og 
tæpper. Vinter sport som skøjtning, ski, kælkebakker.

Flygtige - planlagde aktiviteter

Events, kastaniefestival, udendørs krybbespil, julemarked, juletræ, 
nisseskattejagt for børn, ’slå katten af tønden’ på Torvet mm.  
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AKTIVITETER OG BYRUMMETS KANTER

Åboulevarden kan blive et spændende rum med et overlap 
af en mængde aktiviteter. Her kan man spille bold, lege 
med vand, nyde blomsterduft, læse avis på en bænk ved 
rislende vand, skate, hoppe, grille, gynge osv.
Et stort forgængerareal vil transformere gaden fra en bil 
domineret gade til en legeplads for alle aldre. Det lange ak-
tivitetsområde kræver en god og tæt programmering, hvor 
aktiviteter overlapper og udveksles. Hvis det bare bliver en 
stribe græsfelter uden yderligere programmering, kommer 
det ikke til at fungere.
I planlægning af aktivitetsområdet bør aktive og passive 
rekreative aktiviteter knyttes sammen, så de understøtter 
hinanden. Det er vigtigt, at der planlægges for alle alders-
grupper og for så mange brugerinteresser som muligt.

Den attraktive, sydvendte bygningskant med fi ne bygnin-
ger, danner rygrad i det rekreative rum. Nogle steder vil det 
være bolignære aktiviteter, der fi nder sted i kantzonen og 
andre steder vil det være aktiviteter af kommerciel karakter. 
På den måde vil der være tilbud for både gadens beboere 
og besøgende.

AKTIVITETER

entreer

Aktivitetsfelter med både aktiv og 
passiv rekreation 

ophold 

bufferzone ved boliger

multifunktionelle aktiviteter

Vand aktiviteter, event plads

kommercielle aktiviteter / udeservering

 Vandelementer tilbyder alle sanselige oplevelser og invitere børn og 
barnlige sjæle til leg.

Aktivitetsfelter som inviterer alle brugergrupper til aktiv fysisk udfoldelse.

Der etableres en smal bufferzone 
foran boligerne. Zonen er en del af det 
offentlige rum, men kan befolkes med 
blomsterpotter og en bænk el. lign.
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barnlige sjæle til leg.

Aktivitetsfelter som inviterer alle brugergrupper til aktiv fysisk udfoldelse.

Der etableres en smal bufferzone 
foran boligerne. Zonen er en del af det 
offentlige rum, men kan befolkes med 
blomsterpotter og en bænk el. lign.
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Plads for udeservering og kommercielle aktiviteter langs den sydvendte 
bygningskant.

Ophold med gode muligheder for social 
samvær og med udsyn til livet i rummet.

En plads som åbner op til fjorden og inviterer til ophold tæt på vand.

Mulighed at anvende vandfl den som 
aktivitetsplads.

Skabe nye bygningskanter som defi nerer rummet og 
samtidigt tillføjer aktive kanter til byrummet. 

Offentlig eller kommerciel funktion som er med til at aktivere byrummet. Kiosk eller mindre informationsbygning
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ÅBOULEVARDEN OG GAMMEL TOLDBOD

BYENS AKTIVE KOBLING TIL VANDET

Med Åboulevarden og Gammel Toldbod har midtbyen mu-
lighed for at etablere en ny stærk kobling til fjorden. Åbou-
levarden er den del af ’den blå forbindelse’ som tydeligst 
vil kunne koble byen til vandet.
Ved at tilføje helt særlige rumlige kvaliteter kan boulevar-
dens udfordring vendes til dens potentiale. Dens bredde 
kan bruges til at skabe en helt anderledes og ny type ga-
derum i Horsens. 
Visionen er at udvikle både aktive og passive rekreative ak-
tiviteter, så boulevarden bliver en aktivitetsforbindelse med 
mulighed for sport, spil, leg og ophold. 
Rummet har gode forudsætninger med en interessant byg-
ningskant i Nord med små enheder og en god menneskelig 

skala, som kan tilbyde et godt mikroklima. I kontakt med 
den nordlige bygningskant kan et større sammenhængen-
de fodgænger- og aktivitetsareal udvikles, som løber helt 
fra Rådhustorvet og ned til havnen. 
Et vandtema kan understøtte Åboulevarden som forbindel-
se til vandet. Et sådan tema peger også tilbage mod åen, 
der oprindeligt løb i gaden. Åboulevarden og Gammeltold-
bod har også mulighed for at tilbyde et mere sprudlende 
grønt miljø.
Åboulevarden kan i fremtiden være et af de steder i Hor-
sens, hvor man plasker i vand, mødes og spiller basket, 
snupper et slag petangue en sommeraften osv. Forbindel-
sen er sjov og behagelig at færdes langs.
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